Mit SpaB fiir die Schule lernen
Willkommen bei ANTON!

Was ist Anton?

Das kannst du dir in diesem Video anschauen:

Anton — App fiir die erste Klasse — youTube

Wenn es dir gefallen hat und du dich bei der Anton- App anmelden méchtest,
musst du diese Schritte beachten:

1. Schritt: Offne deinen Browser und gib diese Internet — Adresse ein:
https://www.anton.app/de/
Folgende Seite 6ffnet sich:

Jetzt musst du Neuen Nutzer erstellen anklicken.
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ANTON
./

Lerne einfach mit Spaf fiir die Schule!

Login mit Code, E-Mail...

Neuen Nutzer erstellen

Was ist ANTON? ¥
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Ich bin ...

Schiiler/in

Lehrer/in
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2. Schritt: Klicke nun Schiler/in an.

3. Schritt: Was ist dein Spitzname? Schreibe ihn in die Lehrzeile

und klicke auf Weiter.



Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras  Hilfe

ecenshot machen - X | +
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Was ist dein Spitzname?

Weiter
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Was ist dein Spitzname?

zum Beispiel: IKEI X

Weiter
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4. Schritt: Hier darfst du dich entscheiden! Mensch oder
Monster?



Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras  Hilfe

Erstelle dir einen zufdlligen Avatar.
(Du kannst ihn spdter in den Einstellungen anpassen.)

Mensch Monster

5. Schritt: Hier kannst du ein schones Bild fur dich anklicken.
Klicke dann auf Weiter.

Datei Bearbeiten Ansicht Chronik
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Erstelle dir einen zufdlligen Avatar.
(Du kannst ihn spdter in den Einstellungen anpassen.)

A
<

Mensch Monster

Weiter




6. Schritt: Klicke Schule auswahlen und beantworte die folgenden
Fragen, die dann erscheinen. Das schaffst du mit deinen Eltern!

Bitte wiihle deine Schule aus.

Du kannst dann mit anderen in Gruppen
lernen und Spiel-Ergebnisse vergleichen.

Schule auswihlen

Jetzt nicht
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In welche Klasse gehst du?

1 2. 3

4 5. 6

7 8. 9

10 1. 12
13.
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8. Schritt: Wo mochtest du Uben? Klicke auf das Fach.
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Mit welchem Fach méchtest du anfangen?

Deutsch

Mathematik

Sachunterricht

Musik

9. Schritt: Klicke hier auf Aus der Schule
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Woher kennst du ANTON?

Aus der Schule

Suche im Appstore

Freunde oder Bekannte

Sonstiges




10.Schritt: Klicke auf: Los geht's!
Viel SpaR bei den Ubungen oder bei den Spielen!
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Willkommen zum Beispiel: IKE!
Viel Spaft mit ANTON!

ANTON speichert deinen Lernfortschritt.
Mehr Informationen findest du in der
Datenschutzerkldrung.

Los geht's




